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Registracija

Registracija vyks Rugséjo 7 d. nuo 15.00 iki 17.00.

Koordinatés: 55.274855, 23.874161

Jeigu atvykstate véliau naktj arba kitg dieng, i$ pradZiy susisiekite su organizatoriais:
+37067757183

+37060752544

Saugios Lokacijos

Vienintelé saugi lokacija Siame Zaidime tai Palapiniy Miestelis. Palapiniy miestelio ribose bet
kokie zaidybiniai veiksmai, Saudymas ir pirotechnikos naudojimas yra draudziami.

Visos kitos lokacijos ir pastatai yra Zaidybiniai - juose galioja pavieniy Saviy pastatuose taisyklé.
Zaidybinés lokacijos: Baras, Freedom, Duty, Monolitas, Mokslininkai, Greh.

Apsauginius akinius privaloma dévéti viso zaidimo metu, net ir saugiose vietose.

ISéjimas i$ Zaidimo teritorijos ir grjZimas j zaidimo teritorijg - tai jisy sékmés reikalas. Palapiniy
miestelis randasi uz Zaidimo teritorijos riby, dél to grjztantj Zaidimo teritorijg jus gali tykoti pavojai.
Zaidybines lokacijas kuruos ir prizitrés NPC, bei jose veiks elektros generatoriai. Generatoriy
degalai - tai Zzaidybinis elementas. Jeigu degalai baigsis, ar generatorius bus iSjungtas ir dél Siy
priezascCiy uzgesta lokacijos Sviesos - lokacijg gali uzpulti monstrai ir j jg jsiverzti.

Gyvybé ir uzterStumas

Naudojant PDA Compas (appsas telefone) kiekvienas Zaidéjas pradzioje turés 100% gyvybiy ir
0 Sv radiacijos uzterStumo. Daugumos zaidéjy gyvybés gali mazéti pakliuvus | radiacijos,
anomalijy ar mentaliniy lauky poveikio zonas, o taip pat dél monstry puolimy ir kity veiksniy.
Gyvybés atstatyti galima Zaidybinése lokacijose ir frakcijy bazése kuriose veikia gydymo laukas,
o taip pat | PDA Compass ikelty vaistinéliy, medimamenty arba maisto pagalba, taip pat turint
atitinkamus artefaktus arba pakliuvus | kitas specifines zonas kuriose Zaidéjui gali greitai
regeneruotis sveikata.
Kidno uzterStumas radiacija skaigiuojamas “Sv” - sivertais. Zaidimo metu Zaidéjui banant Zonoje,
galimai jZzengsite | uzterstas teritorijas kuriose veikia radiacijos poveikio laukai, dél to palaipsniui
jusy organizme kaupsis radiacija ir tai atsispindés jusy PDA Compas.
PDA parodys radiacijos lygj kai jzengsite | radiacinio poveikio laukg:
e | Geltonos Spalvos radiacijos laukg galima jzengti tik uzidéjus dujokauke, respiratoriy arba
jy imitacijas;
e | Raudonos Spalvos radiacijos laukg galima jZengti tik uZsidéjus uzdaro kvepavimo
sistemg (balionus) arba jos imitacijg.
Kuo ilgiau jas iSbusite uzterStoje teritorijoje, tuo daugiau Sv sukaupsite, o kuo didesnis kiino
uzterStumas tuo greicCiau jus neteksite gyvybiy. ISsivalyti organizmg galima medikamentais,
Zaidybiniu alkoholiu ir kt. spec priemonemis jeigu jas turésite jsikéle j PDA Compas.



Suzeidimai, mirtis, prisikélimas ir paemimas j nelaisve.
Siame Zaidime egzistuoja 2 pagrindiniai suzeidimo ir/ar mirties scenarijai:
Pirmas, tai suzeidimas ir/ar mirtis nuo zaidybinio (fizinio) elemento:

Sivis - Pataikymas j bet kuria Zaidéjo kiino vietg skaitomas kaip suzeidimas.

Granata - Sprogusi granata suzeidzia visus Zaidéjus esancius 5 m. spinduliu nuo sprogimo vietos.
Apsisaugoti galima tik esant uz tvirtos konstrukcijos (namo, bloko ir t.t.), medis nesiskaito, nebent
jo i8varta gulinti ant Zzemés ir kamienas yra storesnis uz gulintj (uz besislepiantj) Zaidéjg. Jei
granata atskrenda j patalpg ne didesne negu 5x5 metrai, visi toje patalpoje suzeisti. Jei tai didelis
angaras, galioja 5 metry spindulio taisyklé.

Peilis - aiSkus duris guminiu peiliu j bet kurig kiino vietg skaitomas kaip suzZeidimas.

Monstro fizine ataka - bet kuris bet kurio monstro prisilietimas yra skaitomas suzeidimu. Biurerio
kinetine ataka (kamuoliukas) arba atmustas objektas (granata) taip pat.

SuZeistas Zaidéjas tupiasi arba gulasi ant Zemés, PDA Compass ekrane uZspaudzia buklés
langelj (vadinamg “kolba”), pasirodZiusioje lenteléje su klausimu (Confirm Suicide?)
paspaudziama - Taip. Nuo to momento PDA jsijungia Agonijos Rezimas, ir jsijungia 5 min.
laikmatis - tuo metu zaidéjas vaidina mirstantj Zmogy. Tik per Sias penkias minutes, kol veikia
Agonijos ReZimas Zaidéjas gali bati paimtas j nelaisve. PrieSininkas turi dar kartg uzspausti
mirdtancio Zaidéjo “kolbg” - i$ karto po to, zaidéjo busena pasikeiCia | “Paimtas j Nelaisve”, jam
lieka 1% gyvybés ir jis gali bati vedamas kaip gyvas asmuo. sijungia nelaisvés laikmatis - 120
min. Paimtas | nelaisve Zmogus gali pakartotinai nusiZzudyti vél uzspaudes “kolbg”. Tai reikalinga
tam, kad jei konvojaus metu patys pagrobéjai bty nuzudyti, paimtasis j nelaisve galéty nusizudyti
ir grjzti j atgijimo lokacija. Bet tai taip pat reidkia, kad pagrobéjai turi uztikrinti kad paimtasis |
nelaisve nenusizudys pakeliui. Dél to galima arba suristi pagrobtam zaidéjui rankas (tik i$ priekio),
arba susitarti kad Zaidéjas yra tariamai suristas.

Jeigu Zaidéjas nebuvo paimtas j nelaisve, ir baigesi 5 minutés Agonijos Rezimo, zaidejas mirsta,
pavirsta Zombiu, ir vaidindamas Zombj keliauja j Zaidybine lokacijg atgyjimui.

Antras scenarijus tai suzeidimas ir mirtis nuo aplinkos pavojy ir mentaliniy monstry ataky.

Monstrai - Kontrolierius ir Biureris turi nuotolines mentalines atakas, kurios PDA atvaizduojami
kaip smugiai kurie stipriai mazina gyvybes. Gyvybéms nukritus iki 0, Zaidéjas tampa suzeistas.

Mentaliniai laukai - per ilgai iSbuvus mentaliniuose laukuose Zaidéjas tampa Zombifikuotas -
“Zombified” jsijungia laikmatis 60 min., tuo metu Zaidéjas privalo vaidinti Zombj. Kai laikas
baigiasi, gyvybés baigiasi, asmuo tampa suzeistas.

Kontrolierius taip pat gali uzvaldyti Zaidéjg - PDA rodys biseng “Under Control”. |sijungia 60 min.
laikmatis, tuo metu Zaidéjas privalo vykdyti visus Kontrolieriaus nurodymus. Kai laikas baigiasi,
gyvybeés baigiasi, asmuo tampa suzeistas.



Emisija - tai anomalinés energijos plilpsnis, sprogimas ir staigus anomalinés energijos
iSsiverzimas. Tai reiSkia kad iSgirdus tam tikrg perspejimo signalg iS PDA reikia ieSkoti patikimos
pastogés, geriausiai kad ji buty su betoniniu stogu ir betoninémis arba marinémis sienomis. Jei
patalpa nepatikima, galima mirtis nuo Emisijos. Yra priemonés galinCios padeti iSgyventi Emisijg,
bet jas reikés gauti arba nusipirkti. Jei Emisijos metu Zaidéjas buvo atvirame lauke arba
nepatikimoje sléptuvéje, asmuo tampa suzeistas.

Anomalijos - Zonoje yra nepaaisSkinamy fiziniy reiskiniy kurie gali gerokai sumazinti gyvybiy.
Stebékite PDA ir jis perspés apie galimg anomalijos pavojy. Anomalijg galima apeiti, bet jeigu
pakliuvote j jos lauko centrg - ji gali vienu mostu atimti visas gyvybes. Tokiu atveju Zaidéjas tampa
suZeistas.

Radiacijos poveikis - ilgiau bUnant radiaciniuose laukuose susikaupia daug Sv (siverty) - jy
sukauptg skaiCiy matysi PDA. Susikaupus dideliam Sv skaiCiui, proporcingai greitai pradés
mazeti gyvybiy. Egzistuoja priemonés mazinancios radiacijos poveikj, bet jei nespési iSgyti,
radiacija gali sumazinti tavo gyvybiy skaiciy iki nulio. Tokiu atveju Zaidéjas tampa suZeistas.

Visais auksciau iSvardintais atvejais, kai Zaidéjui lieka nulis gyvybiy, PDA automati$kai jsijungia
Agonijos ReZimas su 5 min. laikmaciu. Tadiau esant suZeistam nuo auk$ciau paminéty priezasciy
(Zonos anomalijy ir monstry poveikio), Zaidéjo nejmanoma paimti j nelaisve.

Kai baigiasi 5 minutés Agonijos Rezimo, zaidéjas mirsta, pavirsta Zombiu, ir vaidindamas Zombj
keliauja j Zaidybine lokacijg atgyjimui.

Atgijimas - atvykus | atgyjimo vietg Zombio pavidalu ir prisijungus prie gydymo (Heal), i$
Zaidybinés lokacijos iSeiti galima tik sukaupus bent 40% gyvybiy.

Kol Zaidéjas gydosi iki 40% jis negali kalbéti su gyvais Zaidéjais, taip pat jis nebeprisimena kas
jam nutiko 5 min. iki jo mirties (Agonijos rezime) ir 5 minutes iki prasidedant Agonijos
rezimui. Zaidéjai turi ,nebeprisiminti“ kas nutiko paskutines 10 minuciy todél, kad nebuty
kerStaujama kitiems Zaidéjams atZzaidusiems savo vaidmenis, ar tiesiog iSduodant informacijg
kitiems, kuri gali bati jautri.

Keliaudamas | atgijimo vieta Zombio pavidalu, zaidéjas gali bati kelis kartus pakartotinai
nuzudytas kity Zaidéjy, tokiu atveju zaidéjas pritupia ar atsigula, savarankiSkai atskaicCiuoja 5
minutes, jas ramiai pabina suvaidines mirusj, po to tesia kelione Zombio pavidalu j atgijimo vieta.
Draudziama iSnaudoti mirusj Zaidéjg jj nuolat sekant ir paSaunant po 5 min. pakartotinai. Dél
Zaidybiniy aplinkybiy maksimalus Zombiy toks iSnaudojimas galimas maksimum 3 kartus i$ eilés.
Toliau privaloma paleisti zaidéjus ieSkoti atgijimo lokacijos.

Lootas ir apieSkojimas

Apieskotas gali bati tiek gyvas, tiek suzeistas, tiek mires/zombifikuotas zaidéjas.

Zaidéjas privalo arba sutikti tikram apieskojimui, arba atiduoti visus Zaidybinius daiktus ir BBS.
BBS galima paimti ir i$ lootinamo zmogaus détuviy. Zombifikuotg zaidéja i$ pradziy yra privaloma
nukauti, tik po to galima jj apieskoti.



Asmeniniai zaidéjo daiktai néra Zaidybiniai daiktai ir juos imti draudZiama. Zaidybinius daiktus
galima rasti Zonoje arba gauti iS NPC. Po mirties stalkeriai privalo iSmesti savo turétus artefaktus
mirties vietoje iS savo artefakty konteinerio.

Naudojamy fiziniy zaidybiniy daikty pavyzdziai: vaistinélés, medikamentai, serumai, atminties
kortelés, odos lopai, pavyzdZiai, amunicija. I$ negyvy Zaidéjy negalima atimti Raudony Zenkliuky.

NPC

Zaidéjas vaidinantis tam tikra organizatoriy paskirtg vaidmenj. Jis gali papasakoti kg nors
jdomaus, gali duoti uzduotj arba gali nupirkti ir parduoti jvairius daiktus. Savo lokacijoje Sie
Zaidéjai yra nemirtingi. Bet kai NPC palieka savo lokacijg jie tampa paprastais zaidéjais ir gali bati
suzeisti arba paimti j nelaisve. Lokacijos palikimas yra laikomas i$éjimu j laukg i$ po pastato, kai
nebelieka luby virs galvy.

Baziy puolimas

| bazés vidy galima patekti tik pro bazes duris. Negalima perlipti sieng ar tvorg. Atidarius duris ir
patekus j bazes vidy galioja LSF saugaus atstumo $audymo taisyklés. PrieSui uzémus baze, bazé
gali likti uzimta iki 60 min. Po to uZpuolikai privalo palikti bazés teritorijg. Draudziama uzémus
baze naikinti viduje jrengtas konstrukcijas, imti kitus akivaizdZiai neZaidybinius daiktus. Bazéje
veikiant heal‘ingui ir nukautiems bazés savininkams, jeigu jie lieka bazés viduje, draudziama
atlikti kovinius veiksmus per 60 min, net jeigu PDA gyvybé bus pasiekusi 40 proc. ir daugiau.
Koviniai veiksmai galimi praéjus 60 min. ir prieSininkams atsitraukus pilnai i$ patalpy ir tik per LSF
leidziamus saugius atstumus.

Specifiniai zaidybiniai elementai

Zaidimo starto pakuotéje kiekvienas Zaidéjas gaus 1 (vieng) Raudong Zenkliuka. Jei Zaidéjas turi
tokj Zenkliukg, bent vienas i$ jy privalo biti uzsegtas ant drabuziy ai$kiai matomoje vietoje
(kratiné, kepuré ar kita iSkart matoma vieta).

Zenkliukg galima nuimti tik nuo gyvo arba paimto j nelaisve Zaidéjo. Nuimti Zenkliukg nuo Zombio
(negyvo zaidéjo) arba Agonijoje esancio Zaidéjo — draudziama.

Daiktai - Siame Zaidime bus daug fiziniy elementy: vaistineliy, medikamenty, realaus maisto.
Fiziniais daiktais galima mainytis, arba juos jkelti j PDA kai kuriose Zaidybinése lokacijose.

Radus Zonoje pasléptus daiktus (schronus), i$ jy galima paimti visus zaidybinius daiktus, bet
pacias saugojimo vietas (dézes, kuprines) batina palikti vietoje.

PDA Compas specifinés taisyklés

Siame zaidime PDA Compas turi lygiy sistema (1-5 LVL). Lygis pakyla jkeliant j PDA Zaidybinius
daiktus. Pirmame lygyje, PDA nenusako tikslaus pavojaus lauko pavadinimo, pvz. neskiria
Mentalo nuo Anomalijos ir abu laukus vadina tiesiog “Pavojus/Grésmeé”. Kylant lygiui, atsidarys
tikslesnis grésmés nustatymas, o pasiekus paskutinius lygius, pradés veikti artefakty ieskiklis ir
t.t.



Siame Zaidime nebelieka Gun Tag'y sistemos - ginklo klase, kuria Zzaidéjas gali naudotis nusako
jo PDA Lygis. Pavyzdziui zaidéjas turintis 1 LVL PDA gali naudotis tik peiliu arba pistoletu.
Pasiekus 2 LVL, pacCiame PDA atsirakins Shotgun’as - tai bus matoma PDA inventoriuje.
Atrakinta nauja ginklo klasé leidzia zaidéjui naudoti atrakintos klasés ginklg visg zaidimg - jis
atrakintos klasés prarasti nebegali. Atrakintas Snaiperinis ginklas leidzia kartu naudoti ir optika.

Artefaktai

Artefaktus gali nesti tik stalkeriai tik tam skirtose specialiuose Artefakty Konteineriuose. Gabenti
artefaktg be konteinerio — draudZiama.

Kai kurie artefaktai gali skleisti radiacijg, kai kurie gali bati randami su artefakty ieskikliu. Kelti nuo
Zemés artefaktus gali irgi tik stalkeriai. Kity frakcijy Zaidéjai artefakty nerenka, taciau stalkeriams
gali parodyti, kur guli artefaktas ir pelng pasidalinti.

Monstry nuzudymo taisyklés
Monstrai yra NPC - dél to jie patys sprendzia po keliy pataikymy jie turi mirti.

Snork - Mutaves kareivis ar stalkeris. Bégioja keturiomis, puola visus kas juda, labai greitas.
Nuzudyti galima taikliai mesta granata arba kelis kartus pataikius i$§ shotgun’o ir pribaigus peiliu.
Dél greitos regeneracijos po keliy minuciy gali pabégti.

Bloodsucker (Krovosos) - Vienas pavojingiausiu monstry zonoje, galva nuséta Ciuptuvais kuriais
siurbia Zmogaus kraujg. Dazniausiai pasirodo naktj bet uzpulti gali ir dienos metu. Nuzudyti
galima pataikius i$ shotgun’o arba gerai pataikius granata. Pribaigti galima su peiliu, jei niekas
nepribaigia monstro po keliy minuciy jis gali pabégti.

Burer - Spéjama kad tai mokslinis eksperimentas kurio metu monstrui liko intelektas. Turi kinetiniy
galiy kuriy pagalba gali Zudyti aplink esancius per atstumg. Taip pat turi galiy sukurti mentalinius
objektus kuriuos meéto, jy prisilietimas mirtinas. Kinetiné galia sugeba susikurti skydg ir tampa
nejveikiamas. Nuzudyti galima keliems Zmonés Saudant j Bureri i$ shotgun’u ir pribaigti peiliu.
Bet jei jis spéja sukryZiuoti rankas atsiranda skydas ir niekas nepadés. Granatos ar kiti mesti
daiktai grjzta metusiam ir jj nuzudo. Tai reiskia, kad jeigu metéte j Biurerj granatg ir jis jg pamaté
ankscCiau nei ji sprogo bei spéjo sukryziuoti rankas prieSais granatg, Si granata ,grjizta atgal®
metusiam zaidejui ar zaidéjams ir suveikia 5 metry spindulio taisyklé — visi suZeisti aplink granatg
metusj zaidéja.

Kontrolierius - Mentaliniy ataky meistras, Zonos siaubas. Nepadés jokie ginklai ar priemonés. Sio
monstro reikia vengti ir bégti nuo jo. Jis létas bet savo galia gali paveikti Zmoniy psichikg ir juos
zombifikuoti. Zmonés maté Kontrolieriy vaikstant zonoje su grupele zombiy, tikétina tai jo aukos.

Chimera — monstras kurj sutikusiy ir susitikimg iSgyvenusiy zmoniy tiek mazai kad daug kas
skaito jg mitiniu padaru. Zinoma tiek kad ji medzioja tik naktimis. Paskutinis kg pamato auka tai
dvi galvos, raudonos akys, garsus riaumojimas ir mirtis. Tikétina kad galima apsvaiginti
granatomis, suZzeisti su granatsvaidziu. Tikétina kad didZioji galva skirta mitybai o mazoji



atsakinga uz sgmone. Todél mokslininkai rekomenduoja suZeistai chimerai nupjauti mazaja
galva.

Izlom - Humaniskas monstras iSlaikes intelektg. Gali Siek tiek bendrauti, daZniausiai trumpomis
frazémis. Rekomenduojama visada jj pamaitinti, duoti kokj skanéstg jo nuotaikos
pakélimui. Galima susitarti kad palydéty kur reikia. Tik nebandykit atsukti jam nugaros nes jam
tai didZiausias jZzeidimas. Atsukus lzlomui nugarg tikétina kad jls mirsit. Dar nebuvo sékmingo
monstro nuzudymo, tikétina dél didelio atsparumo ir greitos regeneracijos.

Zombiai — tai nemgstantys Zmonés paveikti mentalinio lauko. Judesiai nekoordinuoti, vaiksto létai,
murma frazes ir ZodZius, kartais Saudo nesitaikydami. Mokslininkai sako kad zombifikuoti gali
ilgas buvimas mentaliniuose laukuose, taip pat gali zombifikuoti kontrolierius. NuzZudyti galima
$0viu i$ shotgun’o ar granata, po to pribaigus peiliu. Saudymas i$ automaty zombiy neveikia,
todél neeikvokite bbs ir nezalokite kity Zaidéjy, kurie vaidina Zombius.



